MODO DE FUNCIONAMIENTO

Las centrales de alarma DC 400 poseen dos. tres
o coatro zonas de deteccion que se clasifican en

Pemorada; (Z1) Cuando el sistema se encuentra
activade, |a apertura de esta zona da imicio al
tiempo de entrada. Este tempo permite al duerio
de la propiedad desactivar el sistema Pasado
este tiempo |as sirenas comenzaran a sonar

Awtomitica: (Z2) Esta zona se comportara
igual que la zona demorada =1 previamente se
hubiera abilerto ésta: de otro medo se
comportara como mmediata, (ver inmediata).

Inmedigta; (Z3 v Z4 segin  modelo) Siose
produce una intrusion por cualquiera de las
zonas |as sirenas sonaran en forma mstantanea,

Una vez que se detecta una intrusion las sirenas
sonaran durante 3 o 6 minutos  (salvo que el
duefio de la propiead apague el sistema ), El
disparo quedara memorizado, Si se vuelve a
intentar una intrusion  |as  sirenas  sonaran
nuevamente,

COMO ENCENDER EL SISTEMA.

Primero se debe verificar que las luces rojas de
las zonas se encuentren apagadas, Caso
contrario, revisar que todas las puertas esten
certadas.Colocar en el teclado la clave de
encendide. La luz wverde de activacion
comenzara a destellar v vsted tendrd un tempo
de sahida para dejar la propiedad. 51 usted tiene
una central con llave para encender la alarma
debera colocar dicha llave en la posicidn S1. La

luz verde de activacion comenzara a destellar
durante el Hempo de salida programado

COMO APAGAR EL SISTEMA,

Al llegar a iz propiedad usted debe colocar en el
teclado el codigo de apagado prewiamente pro-
gramado. La luz verde se encendera indicandole
que el sistema se apago v puede circular por la
vivienda. 5i usted tiene una central con llave
debe girar la misma hasta la posicion NO. La
luz de desactivacion se encendera,

USO DEL TECLADO REMOTO
Para encender v apagar el sistema se utilizara ¢l
teclade remoto. Los codigos de fabrica son:

ENCENDIDO: 1254 APAGADO: 1251
ASALTO: 1232,

Estas claves pueden ser cambiadas por e
usuario mediante el siguiente procedimiento:

REPROGRAMACION: Colocar la ultima
clave de apagado programada (el primer caso
gera 1251), A continuacion pesionar dos veces
la tecla * * | ol Jed amanllo de programacion se
encendera, A continuacion ingresar los seis
nuevos digitos gue formaran los nuevos codigos
de la siguwente manera;

EJEMPLO DE PROGRAMACION: 123456
Los tres primeros digitos son comunes a las tres
claves. El cuarto completa la clave de encendido
(1234}

El quinte, la clave de apagado(1235} y el sexto
la clave de asalto (1236)

PRUEBA DE SIRENA

Al presionar al mismo tiempo las teclas vy *
las sirenas sonardn Esto es usado para probar &l
correcto estado de la bateria como asi también



ante cualquier situacisn de pamicen,

INDICACIONES LUMINOSAS,

Zonas ( Z 1 a 4 ) Las luces rojas de
zonas permaneceran encendidas mientras
las zonas s=e encuentren abiertas, es
decir mientras alguna puerta o ventana
este abierta o algun sensor interior se
encuentre detectando. 51 todas las zonas
estan en condicion normal estos leds se
encontraran  apagados. Si cuanda el
usuario  regresa A su  propiedad
encuentra alguna de eostas luces rojas
destellando significa gue en esa zona se
produjo una intrusion { se disparo la
nlarma ). Para borrar csta condicion de
memaoria es necesario encender v apagar
el equipo nuevamente

LINE4A 220 : El led amanllo perma-
necera encendide mientras la red domi-
ciliaria este alimentandeo el sistema.

DESACTIVADA: El led verde encendido
indicara que la central esta apagada.
Cuando wsted activa el sistema este led
comenzara a destellar {durante el tiem-
po de sahida programado) Pasado el
mismo, dicho led se apagara, quedando
el sistema lista para detectar una intru-
sion,

PROGRAMACIONES

1-ZONAS:  Las
excluyentes, pero pueden programarse
con reset condicional o incondicianal

cuatro Z0NAas 0N

Incondicignal En este modo si se dispara la
sirena guedando una zona abierta en forma
permanente, luego de los tres o seis minutos
de sonorizacion se apagaran las sironas

Programacién: Para programar las zonas
como incondicionales se debera verificar que
este colocado el jumper n°l y presionar el
boton de reset P1,

Condicional: Cuando las zonas estan
programadas como cendicionales 51 se
dispara la sirena y queda una puerta o
ventana abierta en forma permanente, no
finalizara la sonorizaciéon a los tres o seis
minutos incondicionalmente, sino que lo hara
luego de que la zona se normalice o bien
cuande el propietario desactive el sistema

Programacion: Para programar las zonas
como condicionales se deberd remover g
Jumper n® 1 y presionar el boton de reset P1.

2-BEEP: Para los casos en que se conecta
cantrol remoto se puede habilitar el aviso o
"beep generado por la central. La central
emitira un somido largo en
desactivacion y uno corto cuando se activa

caso de

Programacion: Para conectar el "beep” se
debera remover el jumper n°2 y presionar el
pulsador P1. Para eliminarlo se coloca el
jumper n°2 vy se presiona el pulsador P1

NOTA; Las programaciones tienen efecto en el
momento  del  reset  (presion del  P1),
independienternente de que lusgo pueda dyjar puesto o
remaver los jumpers 1 v 2 segun necesite; zona 2
automatica o mmediata v forma de activacion por
ruvel o pulso

De fabrica vienen programadas las zonas como reset
condicional, v ¢l "beep” desconcctado ( yva que vienen
conectados los 2 jumpers, tomza micialmente cstas
programaciones).
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MANUAL DE INSTALACION

Borme 1 ° Sirena { | ) S¢ debe conoctar al cabie
rojo { + ) de la sirena o al borne positive de las
C.HI'I'.IFIEHE[S.

Borme 2. Sirena { - ). Es el bome negatvo de
sirena.
conectar los cables negros de las sirenas o el
bome negativa de las campanas.

Es comun a ambas sirenas. Se deben

Borne 3: Sirena { + ) Se debe conectar el cable
rojo de la 2* sirena Idem bome 1

Borme 4: Negativo de equipos. Aqui deben ser
conectados los negativos de alimentacion de los
distintos equipos que conforman el sistema,

Borne 5 : Positivo de equipos. En este terminal se
deben conectar los positivos de alimentacion de
los diferentes equipos del sistema. Por cjemplo;
teclado remoto, infrarrejo, discadores telefénicos,
control remoto, barreras, etc, Esta salida proves
un minimo de 300 mA y estd protegmda por wm
fusible de 1 A

Borone 6. Panico . Esta es una zona de logica
normal abierta v de alerta permanente { 24 hrs. ).
Se wtihiza para conectar el terminal de prugha de
los teclados remotos, los bomes beep y panico de
los controles remotos , o bien pulsadores de
panico, Esta zona actuard con (- ) o con ( + )
dependiendo de la programacion del jumper N° 3
( ver figura ).

Borme 7: Sumatoria de zonas, Se conecta al
borne de sumateria de zongs del teclado remoto
feable agul en los teclados de gabinete plastico).
Esta salida permutira ver en los teclados remotos
si alguna zona esta on deteccion (led rojo
encendida).

Borne 8 En servicio, Se deberd conectar en este
beme el cable naranja de los tecladoes rematos de
plistico o el borme en servicio de los metalicos
Esta salida hara que el led verde * activacion *

del teclado remoto tenga las mismas funciones
que ¢l de la central. Dicho led permanecera
encendido rmuentras la central se
encuenita  apagada, comenzara a destellar al
colocar la clave de encendido { durante los 60 o
120 seg. del tiempo de salida ) v se apagara una
vez finalizado dicho tiempo.

Borne 9: Control. Este borne mdica con +12v
que fa central se encuentra actrvada ¥ sin tension
cuando se halla desactivada. Se utiliza para
conectar un led de indicacién de estado ubicado
en la sirena o campang extenor. Dicho led
debera ser conectado entre este bome v el n° 4
con un resistor en serie de aproximadamente 1,5
kohms,

Borne 10: Pulso teclado remoto / Activacion,
En este bome debera ser instalado en el cable
blanco del teclado remoto (gabinete plastico) o
el borne puise T.R. del teclado metalico
Tambien se puede conectar aqui una cerradura o
ia salida de relay de los controles remotos. S el
jumper 2 se coloca en la pesicion NIVEL
cuando este borne reciba un positive fijo la
central se desactiva v cuando se retira el positivo
se activa, En cambio si €l jumper 2 se coloca en
la posicion PULSO, cada vez que el bome
recibe un pulso positivo de aproximadamente 1
seg. la central cambiard de estado; si oesta
apagada se activara vy viceversa.

Borne 11. Zona | { demorada ) Aqui se
conectaran  los gque necesiten una
demora para desactivar €l sistema( g
magnetico de la puerta de acceso ). El ienpo de
demora esta dado por el preset de tiempo de
entrada pudiendose variar entre O y 10 se, Hste
tiempo se puede extender cortando el lazo negro
vanande entre 15 v 25 seg. aprox. con el mismo
preset

SENS0TEs



Borne 12: Comin de zonas Se deberd conectar el
otro home de los sensores Este permitira que se
cierre el lazo contra negativo de todas las zonas.

Borne 13: Zona 2 Automatica / inmediata. Si el
Jumper de programacion n° | se encuentra colocade,
la zona n® 2 funcionara como zona automatica o
condrcionada, esto sigmfica que dicha zona se
comportara como una zona demorada cuando el
propietario ingrese por la puerta de acceso
{ debe temer un magnético o infrarrojo
conectado a |a zona demorada ) pero sera
instantanea ( como las zomas 3 y 4 Y en el
case de que alguien ingrese por algun otro
sector de la propiedad. como por ejemplo
una ventana 81 el jumper 1 es retirado esta
zona I actuara como una zoma instantinea
comun (ver borne 13 )

Borne 14 *: Zona 3 (instantanea ). En este
terminal se deben conectar los sensores gue
no necesiten demora, es decir gue haran

sanar las sirenas en forma inmediata. Esta
zona es normal ecerrada, Estos sensores
también deben tener el otro terminal

conectado al comun de zonas para que se
cierre el lazo,

Borme 15%* Comin de zanas,

ldem borne 11

Borne 16 ** [dem borne 13

*Solo para modelos DC 403 v DC404
** Solo para modelo DC 404

Nota: 5i se coloca ¢l jumper 2 en la
posicion NIVEL se debe poner el
jumper de teclade o control remoto
en la posicion NIVEL para que
funcione correctamente. En tanto que
st el jumper 2 esta en la posicion
PULSO, también debe estar en el
teclade o control remoto en la posicion
PULSC.

DC 600

Anulacién de zonas,

Las centrales de linen DC600 permiten
cancelar todas sus zonas por medio de los
botones ubicados en el frente Hsta operacion
solo tendra efecto cuando el sistema se
encuentre desactivado ¥ sera ignorada si la
central se encontrara activada La zona esta
cancelada cuande o botén se  halla
presionado y el led verde correspondiente
encendido.

Zona 1 (D/T). Cuando se presiona este boton
se anula el uempo de entrada (Ia zona 1 pasa
a ser inmediata),
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